Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

“MERCA

V6 SAL

podrecznik

© proDAD GmbH

Autor: Uwe Wenz



Machine Translated by Google

© proDAD GmbH
Tresc

Witamy
Informacje ogdne Prawa

autorskie / Informacje prawne Czym jest
Mercalli?

Dlaczego nazwa Mercalli?

Co nowego w Mercalli SAL?

Instalacja, aktywacja i rejestracja Wymagania
systemowe Funkcja pomocy

Skrdy Mercalli SAL
w szczegd ach

Program Uruchom Mercalli SAL
przeglad Wstaz ka
Projekt Zakt adka — Otwdz/
Zapisz
projekt Cofnij/pondv zmiany Zakt adka Start
Importuj media Eksportuj
media
Ustawienia
eksportu Edytuj
ustawienia eksportu
Przetwarzanie wsadowe
Pusty pojemnik na
media — wykrywanie scen Stabilizacja wideo -
Rozpocznij analize wideo Korekcja efektu rybiego oka
Korekcja CMOS (Turbo, Usun
drgania + Intensywna naprawa)
Wzbogacanie kolordv

Migawka — analiza wszystkich multimedidv — szkt o powigkszajgce
Tryb widoku

Ustaw obrd Karta
interfejsu
uz ytkownika Karta
Armatura O$ czasu — Podglad — Pojemnik multimedidv —
Wykresy Podglad — Elementy
kontrolne O$ czasu i definiowanie obszaru
przycinania
Wykresy
pojemnikdv multimedidv
Pan Shot Wygt adzanie osi Z (Roll with On/ Wyt gczony)
Czujnik CMOS (z wt ./wyt .)
Wygt adzanie zoomu (z wit ./wyt )
X/Y — Wygt adzanie osi —

przybliz anie — Dynamiczne skalowanie
Presety

Zakt adki panelu
Informacja
Stabilizacja

Wygt adzanie — wygt adzanie panoramowania

© oo oot AP P

NN
N

_ e s = 4 = 4 = 4
O N D PLWWOUONOMDNL o

P A WY wwwwwww®wwhnNNNNNNNNNNN
- © Y Lo 00N L= ©O O WY VWowmwNNUBRNN



Machine Translated by Google

Wygt adzanie — wygt adzanie Z-Axix

Granica

Dynamika

Dodatki - Wygt adzanie Zoom - Wygt adzanie X/Y

Efekty

Histogram

Klatki kluczowe
Kolor

Wzmacniacz
Podstawowe kolory
Balans bieli
Naraz enie
Kontrast
Jasnos¢
Nasycenie
Melodia
Zimno ciept o
Odcien
Zmiana koloru
Krzywa tonalna
Czarni
Cienie
Swiatt a
Upt awy
Tonowanie podzielone
Cienie
P& tony
Swiatt a
Kanat
Naraz enie
Kontrast
Nasycenie
Usuhszumy / Wyostrz
Ukt ad
Winieta
Reflektor
Podstawy
Lokalizacja
Odcien

Media z rd@lt owe
Media docelowe

© proDAD GmbH

41
41
43
43
45
45
46
46
46
46
46
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
47
48
48
48
48
49
49
49
49
50



Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

Witamy w proDAD Mercalli!

Mercalli pozwala usung¢ efekty drgafikamery, wstrzgsdv i drz enia z nagranych sekwencji wideo, aby poprawi¢ jakos$¢ waz nych
materiat &v. Mercalli poprawia révniez materiat, wygt adzajgc nieregularne ujecia panoramiczne lub z zoomem.

To sprawia, z e Mercalli jest bardzo cennym narzedziem, ktde ratuje i optymalizuje kluczowe klipy wideo.

Mamy nadziejg, z e spodoba Ci sie Vitascene i zawsze bedziesz osiggac rezultaty pet ne efektdv!

1. Informacje ogdne

1.1. Prawa autorskie / Informacje prawne

Prawa autorskie proDAD GmbH. Wszelkie prawa zastrzez one.

Warunki licencyjne Przed
zainstalowaniem oprogramowania nalez y uwaz nie przeczyta¢ niniejsze warunki licencyjne.

Umowa licencyjna Po

rozpoczeciu instalacji wySwietlana jest umowa licencyjna, ktda nalez y uwaz nie przeczytac.

Instalujgc oprogramowanie, o$wiadczasz, z e akceptujesz warunki dotyczgce praw autorskich, umowe licencyjng i procedure
licencyjna.

Gwarancja licencji

proDAD GmbH udziela uz ytkownikowi prawa do uz ywania tego produktu zgodnie z jego wt asciwym i dozwolonym celem.
Niniejszy produkt moz e by¢ zainstalowany tylko na jednym komputerze. proDAD niniejszym gwarantuje bezpt atne
dostarczenie klucza licencyjnego. Instalujgc ten produkt, uz ytkownik potwierdza i akceptuje gwarancje licencyjng, warunki praw
autorskich oraz ograniczenie odpowiedzialnosci.

Znaki towarowe

Wszystkie produkty i znaki towarowe wymienione w zwigzku z tym produktem sg znakami towarowymi nalez gcymi do
odpowiednich wt ascicieli. Wszystkie znaki towarowe sg uz ywane bez gwarancji, z e moga by¢ swobodnie uz ywane i mogg by¢
zastrzez onymi znakami towarowymi.

Ograniczenie

odpowiedzialnosci Zakres odpowiedzialnosci za kaz de roszczenie jest ograniczony do wymiany produktu. Dotyczy to firmy proDAD
GmbH, wszystkich licencjobiorcdv i sprzedawcdv detalicznych. Reklamacje bedg uznawane tylko wtedy, gdy oprogramowanie
zostanie zwr@one w sposd® uporzgdkowany, wraz z numerem zwracanego towaru, ktdy nalez y wczesniej uzgodni¢ z proDAD GmbH.
Do towaru nalez y ravniez dot gczy¢ dowd zakupu. Niniejsza gwarancja traci waz nos¢, jedli awaria tego produktu jest
spowodowana niewt asciwym uz ytkowaniem, niewt asciwym traktowaniem, wypadkiem lub niewt asciwg obst uga. Firma proDAD
GmbH, jej partnerzy handlowi i licencjobiorcy nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody lub szkody nastepcze wynikajgce z

niemoz liwego uz ycia tego produktu.

Odpowiedzialnos¢ jest we wszystkich przypadkach ograniczona do ceny zakupu produktu.

Dokumentacja Przy

opracowywaniu i tt umaczeniu podrecznika dot oz ono wszelkich staran Jednakz e
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nie moz na cat kowicie wykluczy¢ moz liwosci wystgpienia bt edév. proDAD GmbH nie ponosi z adnej
odpowiedzialnosci za konsekwencje jakichkolwiek bt ednych oswiadczenlub informacji, ktde moz e zawierac
dokumentacja lub tt umaczenie. Zastrzega sie moz liwo$¢ modyfikacji technicznych i optycznych.
Informacje dotyczace wszelkich niescist osci sg zawsze mile widziane.

Prawa
autorskie Oprogramowanie i poszczegdne komponenty tego produktu sg wt asnoscig firmy proDAD GmbH. Instalujgc
ten produkt, licencjobiorca wyraz a zgode na powstrzymanie sie od nieautoryzowanego uz ywania i powielania.

proDAD GmbH nie ponosi z adnej odpowiedzialnosci za korzystanie z tego programu i publikacje jego
tresci oraz danych utworzonych za pomocg tego programu.

ProDAD GmbH * Gauertstr. 2 * 78194 Immendingen * Deutschland * HRB 1077

1.2. Co to jest Mercalli?

Mercalli st uz y do wstecznego usuwania wibracji, drgan, znieksztat cen, kot ysania, a takz e kompresji z nagranwideo,
a tym samym stanowi poprawe jakosci. Rdvniez nierdvne panoramy czy nagrania zzoomem moz na wyciszy¢
w Mercalli, a tym samym poprawic ich jakosc.

Niepoz gdane efekty niepokoju podczas nagrywania wystepujg zawsze wtedy, gdy statyw jest niedostepny lub po
prostu niepraktyczny. Czesto zdarza sig, z e ma miejsce zaskakujgce wydarzenie i trzeba je sfilmowa¢, aby
uchwyci¢ wyjatkowos¢ sytuacji. Lub po prostu wszedzie tam, gdzie sprzet wideo musi by¢ ograniczony ze
wzgledu na niepraktycznosc.

Tak wiec, jesli takie nagrania sa w zasadzie udane, ale rozmyte ku konsternacji kamerzysty i jesli majg waz ng tres¢,
do gry wkracza Mercalli. Mercalli moz e ratowad i optymalizowa¢ te nagrania w wiekszo$ci automatycznie!

To sprawia, z e Mercalli jest bardzo cennym narzedziem do ratowania i optymalizacji cennych nagrankaz dego
filmowca.

1.3. Dlaczego nazwa Mercalli?

W} oski wulkanolog Giuseppe Mercalli stworzyt skale Mercalli, ktda st uz y do oceny i kategoryzacji intensywnosci
trzesienia

ziemi, od ,instrumentalnego” do ,katastroficznego”. Mercalli stworzyt te skale na podstawie oceny stopnia zniszczenh
wynikajgcych z trzesienia ziemi.

Dokt adnie to ma wspdnego z naszym programem Mercalli: oprogramowanie

Mercalli edytuje rdvniez wibracje, drgania, znieksztat cenia, kot ysanie i kompresje.

W pet ni zautomatyzowana funkcja korekcji CMOS usuwa bt edy w bardzo wydajny sposd, ktde czesto sg
postrzegane jako rozmycie lub drgania w filmie. Bt edy te, takie jak kot ysanie, znieksztat cenia i kompresje, sg
czesto okreslane jako ,Jello, Wobble, Skew” lub ,Distortions”. Przyczyne tego moz na znalez ¢ w czujniku CMOS
kamery i sg one spowodowane wibracjami zwigzanymi z silnikiem
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i fizyczne wibracje - nawet jesli gimbale sg uz ywane do redukcji rozmycia lub drgann. W wiekszosci przypadkav
CMOS-Correction moz e samodzielnie sprawi¢, z e wideo bedzie wyglada¢ znacznie spokojniej i lepiej.

Istotng zaletg tego typu korekgji jest to, z e jest ona w pet ni zautomatyzowana i praktycznie nie wymaga

przybliz ania. Dzieki temu moz emy zachowaé maksymalng rozdzielczo$¢ pomimo znacznej poprawy! Jesli w
filmie pozostat o ,prawdziwe” rozmycie, moz na doda¢ dobrze znang funkcje stabilizacji wideo, ktda sprawia, z e
materiat z korekcjg CMOS dziat a jeszcze bardziej precyzyjnie. Ten wyjgtkowy rodzaj pet nej korekty jest po prostu
najlepszym, co moz e przydarzy¢ sie Twoim filmom.

Nieprawidt owosci sg rozpoznawane i usuwane dzieki wysoce zt 0z onym procesom matematycznym.

Tutaj przeprowadzane sg bardzo skomplikowane obliczenia w celu kategoryzacji, ktde ruchy sg poz gdane, a
ktde niepoz gdane. Te ostatnie szkody sg nastepnie oferowane uz ytkownikowi do usuniecia.

Wiecej informacji i faktdv na temat dostepnych funkcji moz na znalez ¢ na stronie proDAD.com.

1.4. Co nowego w Mercalli SAL?
Najnowsze dodatki do Mercalli SAL w skrdie:

* wbudowana sztuczna inteligencja (AI), parametry dopasowywane sg automatycznie, dalsze reczne dostrajanie
jest nadal moz liwe ¢

zupet nie nowy i nowoczesny interfejs

uz ytkownika *t atwa obst uga i szybkie

renderowanie * nowe tryby optymalizacji obrazu + korekcja
kolordv « korekcja efektu

rybiego oka « zapis projektu

1.5. Instalacja, aktywacja i rejestracja
1. Mercalli, instalacja i aktywacja wersji stand-alone

Od wersji 2 Mercalli moz e by¢ rdvniez uz ywany jako samodzielna aplikacja (szczegd y w dziale Mercalli
jako samodzielna wersja).

Aby rozpocza¢ instalacje, kliknij dwukrotnie plik instalacyjny. Instalujgc program, wyraz asz zgode na warunki
zawarte w sekgji informacji prawnych oraz warunki licencji. Jesli pobrat es Mercalli, plik archiwum zostanie
najpierw rozpakowany, a nastepnie rozpocznie sig instalacja. Wybierz folder docelowy, w ktdym ma zostac
zainstalowany Mercalli.
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1stall Mercall, - 2 proDAD product - et
[ILLCILL]] Choose target directory

VIDEQ STABILUZATION

Intended purpose
VWrite program with related data
to hard disk: approx. 16MBytes

A subdirectory Mercalli will be

created automatically.

Select target directory or

click NEXT to continue.
C:\Program Files\proDAD

Selected destination: "C:\"
Available memory: 199.537.631.232 bytes

Teraz postepuj zgodnie z instrukcjami instalacji.

Moz esz teraz uruchomi¢ Mercalli ze skrdu na pulpicie

Mercalli 6.0

lub klikajgc Start/Wszystkie programy/proDAD/Mercalli Start.

Gdy uruchamiasz Mercalli po raz pierwszy, zostaniesz poproszony o wprowadzenie kodu (numeru seryjnego) , aby aktywowac¢ program.
Jesli zakupit e$ wersje do pobrania, wprowadZ kod, ktdy otrzymat e$ wraz z e-mailem z instrukcjami pobierania. Jesli kupit e$ wersje DVD,
kod znajdziesz w pudet ku. Kliknij Odblokuj.

WAZ NE: Pamietaj,

z e Twg system wymaga pot gczenia z Internetem, aby$ mdyt go aktywowac. Tylko w ten sposd moz na pomysinie zakorczy¢ aktywacje.
Jesli napotkasz problemy, sprawdZ ustawienia zabezpieczen (Firewall itp.) w systemie i powtdz proces aktywacji.

Jesli chcesz przetestowac Mercalli w trybie DEMO, kliknij opcje Kontynuuj z wersjg demonstracyjng. Wersja demonstracyjna jest aktywna
do momentu wprowadzenia numeru seryjnego. Wpisujgc numer seryjny uzyskujesz licencje konwertujgcg go do pet nej wersiji.
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P Click here to Enter the Online-Shop...

Activation code unlocks demo version to full version

Continue with Demo Version

Mercalli SAL uruchomi sie wtedy z aktywng zakt adkg Start. Teraz zaimportujesz swg materiat wideo.

2. Rejestracja Mercalli

Chcesz otrzymywac aktualizacje i dalsze informacje o Mercalli? Zarejestruj swg proDAD Mercalli na stronie http://
www.prodad.de/register.html.

1.6. Wymagania systemowe
Mercalli SAL wymaga spet nienia nastepujgcych wymagan systemowych:
* 64-bitowy system Windows (Windows 7, 8, 10 lub 11) «

co najmniej 8 GB pamieci gt dvnej RAM, zalecane 16 GB RAM

1.7. Funkcja pomocy

Pomoc programu moz na uzyska¢ w Mercalli SAL w prawym gd&nym rogu za pomocag ?.

Instrukcje w formacie PDF moz na znalez ¢ na stronie produktu (www.prodad.com).

Ponadto oferowane sg r& ne warsztaty wideo dotyczgce funkcjonalnosci Mercalli SAL.
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@ Tour

Stabilize shaky shot and
remove CMOS wobble
Al (Artificial Intelligence)
assisted stabilization

r 1
{:} Common
L )

r =
€ Arificial Intelligence (Al
L =

r -1
{:} Rock Steady
Bl

r =
{:} CMOS Wobble
L J

r i
{:} CMOS Jello (Intensive)
| -

Possibilities for the
optimization of colors

C?} Enhancement

Edit multiple video clips
with batch process

Impacts and corrections
for fisheye lenses

Inne Zz rd@t a informacji na stronie www.prodad.com :
. FAQ .
Warsztaty

L Sklep internetowy



Machine Translated by Google

1.8. Skrdy

© proDAD GmbH

Waz ne skrdy do optymalizacji przept ywu pracy w Mercalli SAL:

Skray globalne:

| Klucz Funkcjonowac
Ctrl + O Otwarty projekt
Ctrl+S Zapisz Projekt
Ctrl + Shift +S Zapisz projekt pod nowgnazwg
Ctrl +1 Importuj plik multimedialny
Ctrl + E Eksportuj pliki multimedialne
Ctrl+2Z Cofnij
Ctrl +Y Przerobi¢
F7 Uruchom analize dla wszystkich klipgy |
F8 Lupa Wt ./ Wyt
F6 Podzielony ekran wt gczony
F5

Podzielony ekran wyt gczony

Skrdy Num-Block (wt gczone):

Klucz Funkcja

W gée Aktywuj poprzednie wideo (jesli zat adowanych jest
kilka)

W dd Aktywuj nastepny film (jesli zat adowanych jest
kilka)

Prawidt owy Wyswietl nastepng klatke

Lewy Wyswietl poprzednia klatke

Poz.1 Kursor do Wciecia

Koniec Kursor do Wyciecia

Klawisz Enter lub Return

Przet gcz odtwarzanie

Skrdy osi czasu:

Klucz

Funkcja

Kursor w prawo

Wyswiet| nastepng klatke

Kursor w lewo

Wyswietl poprzednig klatke

I

Ustaw wt gczenie

o

Ustaw wyciecie

Przestrzen

Przet gcz odtwarzanie

10
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2. Mercalli SAL w szczegd ach

2.1. Uruchom program

Moz esz uruchomi¢ Mercalli ze skrdu na pulpicie

gl

Mercalli 6.0

lub klikajgc Start/Programy/proDAD/Mercalli.

Mercalli SAL rozpoczyna sie od aktywnego rejestru Start, tutaj dokonujesz wszystkich ustawien stabilizacji wideo.

2.2. Przeglad Mercalli SAL

11
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2.3. Wstgz ka

Wstaz ka jest podzielona na zakt adki Project, Start, UIi Armatures . Aby uzyskac informacje na temat
eksportowania edytowanych filmav, kliknij tutaj.

W zakt adce Start znajdziesz Import/Eksport oraz wszystkie ustawienia stabilizacji, korekcji CMOS,
korekcji rybiego oka oraz ustawienjasnosci i kontrastu (Dynamics).

W kaz dym programie opcja Undo/Redo to bardzo waz ne. R@vniez Mercalli SAL ma

cofania i przywracania zmian.

2.3.1. Zakt adka Projekt — Otwdz/Zapisz projekt
W Mercalli SAL wszystkie wykonane prace moz na teraz zapisa¢ w projekcie, w kaz dej chwili moz na

ponownie wczyta¢ projekt i kontynuowac edycje. Otwarcie projektu, zat gczenie i zapisanie moz na
wykonac bezposrednio w zakt adce Projekt.

Recent Files

A Project Settings

* Utwdz nowy projekt ¢

Otwdz projekt, zaprasza istniejgcy projekt Dot gcz

projekt, dodaje kolejny projekt do aktualnie edytowanego projektu * Zapisz projekt jako
(zapisz i wprowadZz nowga sciez ke do pliku)

12
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Ponadto moz esz tutaj zaimportowa¢ multimedia i rozpoczg¢ eksport juz edytowanych multimedidv. Wyswietlany obraz
moz na teraz wydrukowad¢ lub wyswietli¢ podglad wydruku. Mercalli SAL oferuje révniez przechowywanie, wyswietlanie i
drukowanie logdv , ktde moga by¢ przydatne dla wsparcia proDAD w przypadku ewentualnych problemadw.

Podstawowe ustawienia dla projektu Mercalli moz na wybra¢ w ustawieniach projektu.

5 Minutes

Cofnij/pondv zmiany

W kaz dym programie opcja Undo/Redo to bardzo waz ne. R@vniez Mercalli SAL ma

cofania i przywracania zmian.

2.3.2. Zakt adka Start

W zakt adce Start znajdziesz Import/Eksport oraz wszystkie ustawienia stabilizacji, korekcji CMOS, korekgji
rybiego oka oraz ustawienjasnosci i kontrastu (Dynamics).

2.3.2.1. Importowac¢ media

Nastepnie bedziesz mie¢ 4 opcje importowania filmav.

1. Wybierz plik (aby zaimportowa¢ pliki wideo)

2. Wybierz folder (aby zaimportowac¢ pliki obrazdv z folderu, Mercalli przekonwertuje je na wideo)

3. Kliknij tutaj, aby otworzy¢ Media (aby zaimportowa¢ pliki wideo)
4. Importuj filmy metodg ,przeciagnij i upus¢” z pulpitu bezposrednio do podgladu Mercalli SAL

13
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® Smooth movements

Without Fisheye (Standard) -

DO Drop Media into the black area or click here to open Media 3

2.3.2.2. Eksportuj multimedia
Mercalli SAL oferuje kompleksowy eksport wideo. Moz esz wybra¢ wiele wstepnie zainstalowanych szablondv

eksportu, ale moz esz takz e edytowac je indywidualnie. Filmy moz na eksportowac pojedynczo lub pot gczy¢
kilka filmdav w jeden plik wideo.

EE ject S
‘ rojec J tart

o

Import Media... Exp

Oczywiscie Mercalli SAL umoz liwia rdvniez analizei eksport kilku filmav w jednym procesie pracy (edycja
wsadowa).

2.3.2.2.1. Eksportuj ustawienia

Po edycji filmdav w korcu nastepuje ostateczny eksport wideo.
Zaznacz edytowane filmy w zakt adce Source Media, ktde chcesz wyeksportowac.

14
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Source Media

& Ba

¥ Name Path Resolution Duration fis par

% GOPR0004  D:\Videos\M.. 1920x10.. 00:002.. 59,9.. 1,000
W Hel jas D:\Videos\; 192 .\ |

Wyr& nione filmy moz na nastepnie wyeksportowac. Tutaj ponownie wyswietlana jest liczba filmdv do wyeksportowania (z
zakt adki Media Z rdt owe) .

W tym celu kliknij Eksportuj media na wstgz ce. Zostanie otwarte okno dialogowe Eksportuj multimedia .

Export Media 3

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) z n
.
) D:\Videos\Testl.mpd

Ll Keep file date

Moz eszteraz wybra¢ z gdany szablon formatu eksportu

15
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MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) n

Moz liwe jest révniez przeprowadzenie wt asnych ustawienformatu eksportu.
Po wybraniu szablonu formatu nastepuje wybd typu eksportu.
MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file

open fil common d file
_'.' Saveopenﬂ!ﬁle(s)hanewfolderwrﬂtthemnm

wWith a nam

Moz liwe jest zapisanie biez gcego pliku, zapisanie wszystkich otwartych plikav jako wspdnego pliku docelowego,
zapisanie otwartych plikdv w nowym katalogu o tej samej nazwie i zapisanie otwartych plikdv w tym samym katalogu z

nowym sufiksem nazwy .

Poniz ej wybierzz gdang Sciez ke eksportu.

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file

[  D:\Videos\Test1.mp4

Moz na rdvniez okresli¢, czy data pliku ma zosta¢ zachowana i czy eksportowany ma by¢ tylko wybrany obszar

roboczy (obszar przycinania) .

16
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Nastepnie rozpocznij eksport, klikajac OK. Nastepnie moz esz odtwarzac¢ filmy za pomocg zainstalowanego odtwarzacza
oprogramowania.

Optimized Media

Target Media

Resoluti Durd

2.3.2.2.2. Edytuj ustawienia eksportu

Kliknij opcje Eksportuj multimedia na wstgz ce. Zostanie otwarte okno dialogowe Eksportuj multimedia .

Export Media X4

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file v
) Di\Videos\Test1.mp4

Moz esz teraz wybrac¢ z gdany szablon formatu eksportu

17
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MP4 CPU AVC-AC3 (r254) =) u

| MP4 CPU AVC+AC3 [h264) (=)

2 Source files

atakz e przeprowadzi¢ wt asne ustawienia szczegd av eksportu. W tym celu kliknij opcje Edytuj ustawienia
formatu.

MP4 CPUAVC+AC3(h264) (+) | ﬂk—,

Save opened file(s) to a new folder with the same name -
& C\Users\Public\Videos

W oknie dialogowym Edytuj ustawienia formatu moz esz teraz edytowac wybrany szablon. W tym celu kliknij
symbol (+), po czym moz esz najpierw zmieni¢ nazwe szablonu, wybra¢ jeden z 3 poziomav jakosci (niski/sredni/
wysoki) i przeprowadzi¢ ustawienia kodeka wideo, formatu i rozmiaru. Ustawienia wideo moz na révniez

wt gczac i wyt gczac.

Edit format settings 23

D <Filter>

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)
Name Container Video: Codec
MP4 NVIDIA AVC+AC3 (h264) MP4 NVIDIA H264
MOV ProRes 422 10bit MOV Apple ProRes Medium (recommended)
MP4 CPU AVC+AC3 (h264) MP4 H264 (AVC)
MP4 CPU AVC+AAC (h264 10bit) MP4 H264 (AVC)

MP4

MP4 NVIDIA AVC:AAC (h264)  MP4 NVIDIA H264 Codec: | FGANAVEY
HD720_MNtsc MP4 H264 (AVC)

MP4 CPU HEVC+AC3 (h265) MP4 H265 (HEVC) ormat: YUV 420 Ebit
MP4 CPU AVC+AAC (h264) MP4 H264 (AVC)
MP4 NVIDIA HEVC+AC3 (h265) MP4 NVIDIA H265
MP4 NVIDIA HEVC+AAC (h265) NVIDIA H265
MP4 CPU HEVC+AAC (h265) H265 (HEVC)

1920

AC-3 (ATSC A/52A)

FLT

18
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Ponadto istniejg rdvniez indywidualne ustawienia dZz wieku dotyczace kodeka i formatu . Ustawienia audio
moz na rdvniez wit gczac i wyt gczac.

AC-3 (ATSC A/524)

FLT

Ustawienia formatu moz na rdvniez dodawac i usuwac. Za pomocg OK akceptujesz zmiany w ustawieniach
formatu, tworzony jest nowy indywidualny szablon formatu , ktdy moz na teraz wykorzysta¢ do eksportu.

2.3.2.2.3. Przetwarzanie wsadowe

Edycja wsadowa kilku filmav jako pojedynczych filmdv lub pot gczonych filmdv jest moz liwa w Mercalli.

Istniejg nastepujace sposoby edycji wsadowej :

1. Analiza wideo poszczegdnych filmdv wraz z analiza wideo i p& niejszym eksportem wszystkich wyr@ nionych
filmdv do wspdnego pliku Zaimportuj wideo w

Mercalli, wybierz np. ustawienia stabilizacji i przeanalizuj wideo. Importuj kolejne filmy i analizuj je. Sg one

wdvczas dostepne w zakt adce Media Z rd@t owe. Moz esz teraz p& niej zmienia¢ r@ ne ustawienia dotyczace
stabilizacji, w tym celu zaznacz odpowiednie wideo na karcie Media z rdt owe.

Source Media

ol |

¥ Name Path Resolution Duration ffs par Source P

GOPR0004 D:\Videos\M... 1920x10.. 00:00:2.. 599.. 1,000 D:\Video:

Odtwarzanie odpowiednio podswietlonego wideo moz na rdvniez rozpoczaé¢ w podgladzie.

Uwaga:

jesli chcesz pot gczy¢ wszystkie filmy w jeden plik, w pojemniku multimedidv pod osig czasu moz esz teraz sortowac
filmy, przeciggajac je i upuszczajac.

Media Bin

)

Snow1080_29
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Moz esztakz e wyr@ ni¢ poszczegdne filmy w Media Bin i dodatkowo zastosowa¢ wzmocnienie koloru lub inne efekty.

Wyr@ nione filmy moz na nastepnie wyeksportowa¢. W tym celu kliknij Eksportuj media na wstgz ce.

Pr_o'ect Start
(o

Import Media... Ex

M

Tutaj ponownie wyswietlana jest liczba filmdv do wyeksportowania (z zakt adki Media Z r&lt owe) . Teraz zanotuj ustawienia
eksportu.

Export Media &3

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) hd u

Save all open files as a common destination file >
[ D:\Videos\Test1.mp4

Moz esz teraz wybrac¢ z gdany szablon formatu eksportu, wybra¢ wt asne szczegd owe ustawienia eksportu, typ i $ciez ke
eksportu. Nastepnie rozpocznij eksport, klikajgc OK.

W tym przykt adzie wspdny plik wideo (z 2 wyr&@ nionych filmév na karcie Z rdit owe media) zostat utworzony w samodzielnie
wybranym katalogu (zobacz Eksportowanie nagrarn). Wideo jest teraz wyswietlane w zakt adce Media docelowe.

Target Media Os

20
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2. Analiza wideo i eksport w jednym procesie
Najpierw zaimportuj kilka filmdv do Mercalli i wybierz np. ustawienia stabilizacji dla kaz dego filmu.

Nastepnie zaznacz wszystkie filmy, ktde powinny zosta¢ przeanalizowane i wyeksportowane w zakt adce Media z rdt owe. Moz esz
takz e wyr@ ni¢ poszczegdne filmy w skrzynce multimedidv i zastosowaé wzmocnienie kolordv i inne efekty.

Source Media Os

1o 38 |
¥ Name Path Resolution Duration fis
BikeGoPro1080_29 D:\Videos\proDAD  1920x1080p  00:00:1326  29.970

Aby rozpocza¢ analize wideo i eksport, kliknij opcje Eksportuj multimedia na wstgz ce. Tutaj wyswietlana jest liczba filmdv do
przeanalizowania i wyeksportowania, teraz zwrd& uwage na ustawienia eksportu. Moz esz teraz wybra¢ z gdany szablon formatu
eksportu, wybra¢ wt asne szczegd owe ustawienia eksportu, typ i Sciez ke eksportu. Nastepnie rozpocznij eksport, klikajgc OK.

Filmy do wyeksportowania sg teraz automatycznie analizowane i eksportowane jeden po drugim.
W tym przykt adzie 3 podswietlone filmy zostat y wyeksportowane do samodzielnie wybranego katalogu na karcie Media Z rd@lt owe.
Filmy sg teraz wyswietlane w zakt adce Media docelowe.

Export Media 3

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save opened file(s) to a new folder with the same name Bl 3 Source files
& C\Users\Public\Videos

Nastepnie moz esz odtwarza¢ filmy za pomocg zainstalowanego odtwarzacza oprogramowania.

Optimized Media

GOPRO004.mp4

Ponadto wyeksportowane filmy sa dostepne w zakt adce Media docelowe.
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Target Media

-—

W Name Resoluti Durg

Uwaga:

Moz liwe sg p& niejsze zmiany ustawien stabilizacji, wystarczy zaznaczy¢ wideo w zakt adce Source Media,
wprowadzi¢ nowe ustawienia, a nastepnie wyeksportowac z nowo wybranymi wt asciwosciami bez dalszej analizy.

W zalez nosci od tego, jaki format eksportu wybrat e$, ten plik (Twoje ustabilizowane wideo) jest teraz
dostepny do dalszego wykorzystania (np. do wypalenia na DVD lub Blu-ray). Moz esz takz e zaimportowa¢ plik
do oprogramowania do edycji wideo i dalej go tam edytowac.

2.3.2.3. Opr@ nij pojemnik na media — wykrywanie scen

Opcja Opr@ nij pojemnik na media (1) usuwa wszystkie zaimportowane media z Mercalli SAL.

Import Media... Export Media
Files) 2 St

Najpierw aktywuj opcje Wykrywanie scen (2), nastepnie zat aduj wideo za pomocga opcji Importuj media, a
Wykrywanie scen rozpocznie sie automatycznie. Poszczegdne sceny sg zapisywane i oznaczane jako miniatury w
pojemniku multimedidv. Opcja Opr@ nij pojemnik na media usuwa wszystkie sceny z tacy na media.

Project Start

G B

(%)
%

2.3.2.4. Stabilizacja wideo — Rozpocznij analize wideo

Stabilizacja - rozpocznij analize wideo
Po zaimportowaniu wideo najpierw aktywuj stabilizacje (1)

lub uruchom analize wideo.

Analiza wideo jest niezbedna do korekty/wygt adzenia ruchdv kamery. Po zakoriczeniu analizy wideo obraz jest
stabilizowany, ale moz na przeprowadzi¢ dalsze szczegd owe ustawienia lub optymalizacje.
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77,56% - Video analyzing

Ustawienie skalowania - wygt adzenie ruchu Opcja
Skalowanie +/- (2) moz e poprawi¢ stabilizacje poprzez wieksze przybliz enie.

Opcja Pt ynne ruchy umoz liwia wt gczanie i wyt gczanie stabilizacji wideo.

Turbo * «

e (Standard)

Za pomoca r@ nych metod wygt adzania ruchdv kamery moz esz analizowac i korygowa¢ trzesgce sie wideo.
W tym celu wybierz odpowiednig metode (metoda Turbo jest wstepnie ustawiona).

1. Turbo, ta metoda umoz liwia szybkg i bardzo solidng analize wideo z dobrymi lub bardzo dobrymi
wynikami.

2. Al umoz liwia analize wideo wspierang przez sztuczng inteligencje. Lepsze wyniki czesto uzyskuje sie w
przypadku trudnych scen/filmdw.

3. AI+3D dodatkowo analizuje nachylenie kamery, redukujgc w ten sposd zakt @ajgce efekty
perspektywy.
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2.3.2.5. Korekta rybiego oka

Wybierajgc odpowiednig optyke kamery, moz na usungc efekt rybiego oka (spowodowany krzywizng obiektywu)
na filmie/zdjeciu.

Jesli w Twoim filmie nie jest dostepny efekt rybiego oka , wybierz opcje Bez rybiego oka (standard).

Jesli w Twoim filmie dostepny jest efekt rybiego oka , wybierz tutaj profil kamery, ktdy pasuje do Twojej kamery
i rozdzielczosci.

Kliknij opcje Usunrybie oko. Poprawiony film zostanie wyswietlony w podglgdzie.
Jesli Twojego aparatu nie ma na liscie, wyprduj 3 profile ogdne.

Osiggasz wewnetrzne wit asciwosci poprzez edycje:

@ Smooth movements Turbo ™ «

5% GoPro Hero3 (IN-Housing) 1... ~

Biez gce wit asciwosci wewnetrzne sg wyswietlane w oknie dialogowym w momencie otwierania. Wartosci w oknie
dialogowym, ktde moz na modyfikowa¢, moz na pordvnac z wyborem jednego z profili. Pierwsze dwa z trzech
trybdv to metody techniczne; nic po prawej stronie nie jest zatem modyfikowalne.

Jesli wybrano opcje Usuirybie oko , jest to r&vnoznaczne z nacisnieciem przycisku na Wstaz ce. Prawo 24
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strone moz na zmieni¢ tylko podczas regulacji. Podglad pokazuje efekt zmiany wartosci zaraz po jej wykonaniu.
Jesli prawie nic nie wida¢, to r@ nica optyczna miedzy lewymi i prawymi parametrami prawdopodobnie nie jest
bardzo duz a.

Intrinsic properties 23

2.3.2.6. Korekcja CMOS (Turbo, usuwanie drgan+ intensywna naprawa)

Najpierw musisz usung¢ niepoz gdane efekty CMOS z wideo, a nastepnie uzyskasz jeszcze lepsze efekty
stabilizacji, poniewaz obrazy wolne od drgani chybotania sg lepszg podstawg do p& niejszej stabilizacji
niepoz gdanych ruchdv kamery!

Prawie wszystkie kamery akgji, lustrzanki cyfrowe, a takz e profesjonalne kamery wideo maja tak zwane czujniki
CMOS. Jesli te aparaty sa naraz one na wibracje lub wstrzasy, nagrywanie poszczegdnych obrazdv staje sie
wadliwe, a bt edy obrazu pojawiajg sie w sposd naturalny.

Najpierw usuriniepoz gdane efekty CMOS z wideo. To najlepsza podstawa do uzyskania lepszych

wynikdv stabilizacji. P@ niejsza stabilizacja niepoz gdanych ruchdv kamery jest znacznie lepiej zoptymalizowana
na podstawie obrazav pozbawionych wibracji i chybotanial!

Mercalli V4 oferuje do tego szerokie moz liwosci adaptacyjne, jednak obst uga programu jest bardzo prosta,
gdyz zardvno stabilizacja, jak i korekcja CMOS odbywaja sie w pet ni automatycznie. Oczywiscie istnieje dodatkowa
drobna korekta - dlatego zawsze bedziesz mie¢ moz liwos¢ interwenc;ji.

Wt gczanie korekcji CMOS
Aktywacja opcji korekcji CMOS umoz liwia kompensacje ewentualnych znieksztat cen(tylko w przypadku CMOS),
ktde moga wystgpi¢ w ruchomych obrazach (wideo). Ta opcja korekcji CMOS jest domysinie wt gczona.
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Dopd&i nagranie nie zostat o ustabilizowane, efekt Rolling Shutter nie jest widoczny lub jest tylko nieznacznie
zauwaz alny. Ale gdy tylko udana stabilizacja nastapi podczas postprodukgji, efekt ,rolling shutter”
bedzie sie utrzymywat i stanie sie od niewielkiego do znacznie irytujgcego.

Dlatego Mercalli przeciwdziat a temu niepoz gdanemu efektowi na z gdanie - poniewaz ustabilizowane
nagranie pozostanie bezwartosciowe, jesli efekt niepoz gdanej konsekwencji zniszczy ten wynik.

Ponadto Mercalli SAL oferuje r@ ne metody korekcji CMOS do wyboru, ktde moga by¢ zawarte w filmie, takie jak
Standard, Wibracje / Wobble, a takz e zr@ nicowane ustawienia (Intensive Repair) przeciwdziat ajgce wibracjom
i falom. Jesli chcesz jeszcze bardziej zoptymalizowa¢ w pet ni automatyczng korekcje CMOS w wideo, wybierz
jeden z dostepnych typdv znieksztat cen CMOS z menu, ktdy oferuje najlepszg moz liwg optymalizacje.

1. Turbo, umoz liwia niezwykle szybka korekcje najczestszych znieksztat cen CMOS. Turbo dziat a tylko w pot gczeniu
z wygt adzaniem ruchav kamery.

2. Usundrgania eliminuje bardzo irytujgce znieksztat cenia przypominajace budynw filmie.

3. Intensywna naprawa eliminuje pofat dowane znieksztat cenia obrazu spowodowane intensywnymi
obliczeniowo korekcjami. Moz esz ustawi¢ r@ ne poziomy dla intensywnej korekcji CMOS.

Edit Intensive Repair 3

Ponadto dostepne sg dalsze szczegd owe ustawienia intensywnej naprawy .
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Edit Intensive Repair 23

()

@ Remove Low Fre cy Vibration
© Remove Medium Frequency Vibration
@ Remove High Frequency Vibration

@ Remove Ultra-high Frequency Vibration

@ Remove Medium Waves
O Remove Long Waves
@ Remove Extreme Long Waves

O Versatile (Standard)

Ex penmen tal

2.3.2.7. Wzmacniacze koloru

W Color Enhancers moz esz automatycznie (dynamicznie) optymalizowac¢ ustawienia jasnosci i kontrastu
w filmie/zdjeciu; ustawienie dynamiczne moz na wt gcza¢, zwiekszac i wyt gcza¢ jednym kliknieciem myszy.

Intensi

B = Deactivate

2.3.2.8. Migawka - Analizuj wszystkie media - szkt o powiekszajgce

Migawke aktualnej pozycji kursora na osi czasu moz na utworzy¢ i zapisa¢ jednym kliknieciem myszy .

(®) Snapshot L Magnifier

= Analyze All Media
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Opcja Analizuj wszystko uruchamia analize wideo dla wszystkich zaimportowanych i zaznaczonych filmdv w projekcie.
Szkt o powiekszajgce umoz liwia powiekszong reprezentacje obszaru obrazu na monitorze podglagdu. W tym celu
aktywuj szkt o powiekszajgce i przesunnmysz do podgladu, wybrana przez siebie sekcja wideo jest teraz

wyswietlana w powiekszeniu.

2.3.2.9. Tryb podgladu
Menu trybu przegladania zawiera r@ ne opcje wyswietlania podgladdv wideo.

1. Wyswietl wynik (wyswietla ustabilizowane wideo w podgladzie)

2. Pordvnanie poziome (pordvnanie oryginat u/stabilizacji na podzielonym ekranie w poziomie)
3. Pordvnanie w pionie (pordavnanie oryginat u/stabilizacji na podzielonym w pionie ekranie)

4. Wyswietl oryginat (wyswietla oryginalne wideo w podgladzie)

2.3.2.10. Ustaw rotacje

Mercalli SAL oferuje opcje ustawienia Obrd wideo w prawym g&nym menu. Jedno klikniecie opcji Obrd o 90 stopni
przeciwnie do ruchu wskazdavek zegara lub Obrd o 90 stopni zgodnie z ruchem wskazdvek zegara spowoduje obrd
wideo w odpowiednim kierunku.

Obrd o 90 stopni zmienia orientacje wyswietlacza, ale nie piksele. Dalsze opcje ustawiendla obrotu w kierunku Z
moz na znalez ¢ w Efekty/Ukt ad/Obrd.

2.3.3. Karta interfejsu uz ytkownika

W zakt adce UI moz esz zdefiniowac, co ma by¢ wyswietlane w obszarze roboczym Mercalli SAL.

Moz esz dodatkowo wt gczac i wyt gcza¢ pojemnik multimedidv, szablony, rejestrowanie, histogram i urzgdzenie
wejsciowe.

@ a k2 [ @ ©

Media Bin Presets Logging Histogram Input device
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2.3.4. Zakt adka Armatura

Jesli klikniesz na zakt adke Armatures, w gdnej czesci Mercalli SAL zostang wyswietlone r&@ ne instrumenty
wyswietlacza, ktde symbolizujg ustawienia wykonane dla stabilizacji i korekcji CMOS.

Armatures

2.4. OS czasu — Podglad — Skrzynka multimedidv — Wykresy

Tutaj uzyskasz waz ne informacje dotyczgce funkcji na osi czasu (w tym okres$lenia obszaru przycinania),
dotyczgce podgladu z elementami sterujagcymi oraz dotyczace dostepnego poniz ej pojemnika na media, kiedy
zostat wit gczony w zakt adce UL

Diagramy przedstawiajg graficzng reprezentacje korekcji ruchdv aparatu (stabilizacja i korekcja CMOS).
Mercalli SAL oferuje wykresy dla przemieszczenia, rolek, czujnika CMOS, powiekszenia, nachylenia i dynamicznego
skalowania Zoom-In.

2.4.1. Podglad — elementy sterujgce

Po zaimportowaniu wideo moz na odtworzy¢ w podgladzie Mercalli poprzez Control = sterowanie odtwarzaniem,
np. Play (6). Klikniecie Pauzy (5) zatrzymuje wideo.

Informacje o czasie (1) filmu (biez gcy = 03 sekundy / obraz 23) sg dostepne pod podgladem po lewej stronie.

Moz esztakz e przet gczac sie miedzy zaimportowanymi filmami w podglgdzie, poprzednim filmie (2) i

nastepnym filmie (9). Moz na rdvniez zaimplementowaé powtdzenie (3) wideo. Przet gcznik (4) przeskakuje

na poczatek wideo lub na poczatek obszaru przycinania, przet gcznik (7) przeskakuje na koniec wideo lub na koniec
obszaru przycinania. Za pomocg przet gcznika (8) krok po kroku zmieniasz predkos¢ odtwarzania, klikajac

kilka razy. Na osi czasu czerwony znacznik odtwarzania (10) symbolizuje biez gca pozycje w filmie.

L 2539567189

00:00:03;23 {
e e e
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Moz esz dostosowac rozmiar podglagdu za pomocg suwaka w prawym dolnym rogu programu.

= 0 o

2.4.2. O$ czasu i zdefiniuj obszar przyciecia

Poniz ej znajduje sie 0$ czasu Mercalli SAL, tutaj moz esz zdefiniowac¢ obszar przyciecia. Wtedy tylko ten obszar bedzie wykorzystywany
do stabilizacji i eksportu.

Czerwony znacznik odtwarzania (1) pokazuje aktualng pozycje w filmie. Jesli teraz ustawisz okreslony obszar przycinania (3) w wideo
za pomocg pomararkczowych zakreslaczy wejscia/wyjscia (2), to tylko to bedzie edytowane i brane pod uwage podczas eksportowania
wideo.

Ikona noz yczek (4) przycina wideo w biez gcej pozycji znacznika odtwarzania, pod warunkiem, z e znacznik odtwarzania znajduje sie
w wybranym obszarze przycinania.

Tryb przycinania (5) moz na wt gczac i wyt gcza¢. Punkty IN i OUT moz na edytowac w stanie aktywnym. W ten spos® moz na
zmieni¢ analize wideo. Punkty operacyjne IN i OUT moz na wybra¢ w stanie nieaktywnym, analiza wideo nie zmienia sie. Aby
uzyskac¢ lepszy przeglad, o$ czasu zostat a zredukowana do okreslonych punktdv IN i OUT.

00:00:18;08

2.4.3. Kosz multimedidwv

Pojemnik na media moz na aktywowac na karcie interfejsu uz ytkownika, po czym pojawia sie on pod osig czasu Mercalli SAL.

W pojemniku multimedidv importowane/edytowane filmy i rozpoznane sceny sg wy$wietlane jako miniatury z rzedu. Moz esz
zmieni¢ kolejnos¢ tych elementdv tutaj, przeciggajgc i upuszczajgc. Klikniecie prawym przyciskiem myszy otworzy menu z funkcjami
takimi jak Wytnij, Kopiuj, Wklej, Usun, Zmiernnazwe i Wybierz; moz na rdavniez przegladaé wit asciwosci wideo.

Uwaga:
Kolejnos¢ klipdv jest waz na, jesli wszystkie media majg by¢ eksportowane do jednego pliku.
30
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Media Bin zachowuje sie synchronicznie z Quell-Medium.

Media Bin

Heli_LasVegas
Jesli odznaczysz filmy/sceny w zakt adce Source Media,

Source Media
O NN .

Resolution Duration
-
M Heli_LasVegas D:\Videos\proDAD  1920x1080p  00:02:10:26  50.000

nastepnie miniatury w pojemniku multimedidv sg wyswietlane jako zacienione. Te filmy/sceny nie zostang wtedy
wyeksportowane.

Media Bin

2.4.4. Wykresy

Diagramy przedstawiajg graficzng reprezentacje korekcji ruchdv aparatu (stabilizacja i korekcja CMOS). Mercalli
SAL posiada diagramy dotyczgce pt ynnego obrotu kamery (przemieszczenia), osi Z (toczenia), czujnika CMOS,
wygt adzania zoomu, wygt adzania osi X/Y i powiekszania — dynamicznego skalowania.

2.4.4.1. Wygt adzanie ujecia panoramicznego

Na diagramie Pan Shot Smoothing wyswietlany jest ruch w wideo, taki jak przesuwanie w kierunku XY (poziomo/
pionowo).
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Za pomocg suwaka Pan Shot Smoothing ( stabilizacja zakt adki/Pan Shot Smooting) rdvnowaz ysz wszystkie ruchy
w filmie.

Stabilization

2 Smoothing

Pan Shot Smoothing

Jesli przesuniesz suwak bardziej w prawo, Mercalli zwiekszy stabilizacje, wideo bedzie cichsze. Suwak Pan Shot
Smoothing powoduje najwiekszg zmiane wizualng (wygt adzenie ruchdv w filmie). Ponadto na diagramie Pan
Shot Smoothing zobaczysz zmiany na krzywej korekcyjne;j.

Jesli chcesz usuna¢ prawie wszystkie niepoz gdane ruchy, ktde sg sygnalizowane przez a na
diagramie Przemieszczenia, przesunsuwak Skalowanie w zakt adce
Stabilizacja/krawedz /bez krawedzi

tylko tak bardzo w prawo, jak to konieczne (wieksze przybliz enie), aby jak najdalej zachowa¢ oryginalng
rozdzielczos¢ w ustabilizowanym wyniku. Jesli wybierzesz Najlepsza stabilizacja w zakt adce w zakt adce

Stabilizacja/krawedz , to Mercalli automatycznie przybliz y wideo gt ebiej, nie bedzie wtedy pokazana z adna
krawedz .
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Zacienione oznaczenie (widoczne powyz ej/poniz ej na diagramie), ktde pokazuje ograniczenie maksymalnych
ruchdv w filmie, jest odpowiednio dostosowywane na wysoko$¢ po przestawieniu suwaka Skalowanie .

2.4.4.2. OS Z (rolowanie z wt gczaniem/wyt gczaniem)

Na diagramie Z-Axis (Roll) wyswietlany jest ruch w wideo lub obrd wokd osi Z. Przesuhmysz bezpos$rednio na
diagram; spowoduje to révniez wysSwietlenie biez gcych wartosci.

Jesli wykres dla rolowania nie jest wyswietlany, to suwak osi Z jest wyt gczony w zakt adce stabilizacja/
wygt adzanie, wtedy nie jest dostepna z adna korekta ani wyswietlanie stabilizacji wokd osi Z.

Zacienione oznaczenie (widoczne powyz ej/ poniz ej na schemacie), ktde pokazuje ograniczenie maksymalnego
ruchu obrotowego w filmie, jest odpowiednio dostosowywane na wysokos¢ po przestawieniu suwaka Skalowanie .
Niepoz gdane ruchy, ktde sg sygnalizowane przez a

T

na schemacie moz na w ten sposd wyeliminowac.
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2.4.4.3. Czujnik CMOS (z wt ./wyt )

W pet ni automatyczna korekcja CMOS-Correction z mocg wsteczng usuwa st abosci spowodowane przez czujnik
CMOS. Zielona krzywa przedstawia korekte (przeciwdziat anie) Mercalliego, pomararczowa krzywa pokazuje

bt edy resztkowe (niepoprawne). Przesuri mysz bezposrednio na diagram; spowoduje to rdvniez wyswietlenie
biez gcych wartosci.

2,956 Sensor speed

Jesli nie jest wyswietlany z aden wykres korekcji CMOS, oznacza to, z e korekcja CMOS jest wyt gczona na
wstgz ce.
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2.4.4.4. Wygt adzanie zoomu (z wt ./wyt .)

Diagram wygt adzania powiekszenia pokazuje ruch w filmie w odniesieniu do powiekszenia.

Korekcja i wyswietlanie na wykresie uzalez nione jest od pot 0z enia suwaka Wygt adzanie zoomu w
zakt adce Stabilizacja/Dodatki. Jesli suwak Wygt adzanie zoomu zostanie przesuniety bardziej w prawo, powiekszenie
zostanie rozt 0z one na kilka obrazdv, co spowoduje harmonijne powiekszenie.

Jez elinie jest wySwietlany z aden wykres korekcji zoomu, to suwak Wygt adzanie zoomu jest
dezaktywowany w zakt adce Stabilizacja/Dodatki.

2.4.4.5. X/Y — wygt adzanie osi

Na diagramie wygt adzania osi X/Y (obrd + pochylenie) pokazano ruch w filmie dla pochylenia wokd osi X/Y .
Jesli przesuniesz mysz bezposrednio na diagram, zostang ravniez wyswietlone wartosci chwilowe.
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Korekcja i wyswietlanie na wykresie zalez y od ustawienia suwakdv Wygt adzanie osi X (obrd) i Wygt adzanie
osi Y (nachylenie) w zakt adce Stabilizacja/Dodatki. Jesli przesuniesz suwaki wygt adzania osi X/Y, korekcja zwigzana
z obrotem wokd osi X/Y ulegnie zmianie. Zmiana ksztat tu krzywej jest widoczna na wykresie.

Jez eli nie jest wySwietlany z aden schemat wygt adzania osi X/Y , to suwaki wygt adzania osi X/Y sg wyt gczone w
zakt adce Stabilizacja/Dodatki.

2.4.4.6. Zoom-In — dynamiczne skalowanie

Cyjanowa linia pokazuje powiegkszenie zastosowane w odpowiedniej pozycji czasowej na diagramie.
Wysoka wartos¢ Dyn-Scale (Skalowanie dynamiczne w zakt adce Stabilizacja/Dodatki) zmniejsza potrzebe powiekszania.
Osigga sie to poprzez szybkg zmiane powiekszenia.

Uwaga:

W zalez nosci od pot 0z enia suwaka Dynamiczne skalowanie wymagania dotyczace powiekszenia beda rdvniez
r@ nic siew zalez nosci od pozycji czasowej. Warto$¢ maksymalna jest zawsze stat a, wartos¢ minimalna
moz e spasc¢ przy wiekszej dynamice (ale nie musi).
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qu

tate of change

Minimum 103% i Maksymalnie 111% — uz yto powiekszenia
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2.5. Presety

Dostepne sg r@ ne gotowe szablony efektdv. Moz na je zaadoptowaé, klikajgc dwukrotnie film/zdjecie.
Moz esztakz e tworzy¢ nowe szablony (+), usuwac szablony (-) i tworzy¢ nowe katalogi efektdv. Po przyjeciu
szablonu moz esz wprowadzi¢ dokt adniejsze korekty w Efektach lub usun efekt lub szablon.

Presets
o m B
O <Filter>

# Presets
= = proDAD

= Basic colors
B-= Tune
» Cold
& Color Shift
& Warm
Film Looks
Autumn
Brose

Nature
Night Shot

Spring

&
]
]
.

e
L]
]
]
L]
La

e

. W

. B

B = Spotlight
Afternoon-Sun
Bottom Light
Dark Spot
Lamp
Red Stop
& Top Light
= = Vignetting
a Edge
& Oval
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Moz esztakz e zapisa¢ ustawienia efektu jako nowy szablon. Najpierw dokonaj wszystkich ustawiennw Efektach
karte Szablony, a nastepnie kliknij przycisk (+) w lewym gdnym rogu karty Szablony. Nastepnie wybierz ustawienia
efektdv, ktde chcesz zapisa¢ w nowym szablonie i zaakceptuj je, klikajgc OK. Nowy szablon zostanie nastepnie
wstawiony na karcie Szablony.

2.6. Zakt adki panelu

W Mercalli SAL dostepnych jest kolejnych 5 zakt adek , w ktdych moz na wyswietli¢ lub ustawic:

2.6.1. Informacja

Informacje/szczegd y dotyczgce aktualnie wybranego wideo wyswietlane sg w zakt adce Informacje.

Information
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2.6.2. Stabilizacja

Szczegd owe ustawienia korekgji ruchu kamery znajdujg sie w zakt adce Stabilizacja.

Stabilization

2 Smoothing

@ «
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2.6.2.1. Wygt adzanie — wygt adzanie panoramowania

Za pomocg suwaka Pan Shot Smoothing zrdvnowaz ysz wszystkie ruchy w filmie. Jesli przesuniesz suwak bardziej
w prawo, Mercalli zwiekszy stabilizacje, wideo bedzie cichsze. Suwak Pan Shot Smoothing powoduje najwiekszg
zmiane wizualng (wygt adzenie ruchdv w filmie).

2 Smoothing

Zmiany w krzywej korekcji widoczne sg rdvniez w funkcji Pan Shot Smoothing.

2.6.2.2. Wygt adzanie — wygt adzanie osi Z

Suwak Wygt adzanie osi Z powoduje korekte wideo pod katem ruchav (obrd) wokd osi Z. Zmiany krzywej
korekcji widoczne sg rdvniez na osi Z.

@D Z-Axis Smoothing

Suwak Wygt adzanie osi Z moz na rdvniez dezaktywowac. Wystarczy klikng¢ przet gcznik w zakt adce Stabilizacja.
Wtedy wygt adzanie ruchu obrotowego (0$ Z) w filmie nie ma miejsca.

Suwak Z-Achse Glattung zostanie dezaktywowany, jesli ruchy toczenia nie mogg by¢ ocenione przez Mercalli

lub jesli tylko patelnie majg by¢ stabilizowane.

2.6.2.3. Granica

2.6.2.3.1. Jesli wybierzesz opcje Najlepsze obramowanie, w ustabilizowanym wideo nie bedzie obramowania .
Granica zostanie wyeliminowana przez powiekszenie wideo. Odbywa sie to w odniesieniu do rozmy¢ i
poz adanego stopnia korekcji w powigzaniu z procesem ustawiania suwakiem Skala .
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Wiecej szczegd owych informacji na temat granic (obst uga granic) moz na znalez ¢ w sekcji FAQ w obszarze wsparcia
www.prodad.com.

2.6.2.3.2. Jesli wybierzesz opcje Najlepsza stabilizacja, w stabilizowanym wideo zostanie wyswietlona czarna ramka . Moz e sie
to r@ ni¢ w zalez nosci od obrazu, w zalez nosci od stopnia rozmycia w danej sytuacji.

Widoczng krawedz moz na zastgpic¢ Solid (czarny), Repeat i Mirror.

2 Border

bilization

Solid
Replicate

namic

- Jednolity = czarny
- Odbicie lustrzane i powtdzenie oznaczaja, z e istniejgcy materiat obrazu jest obliczany na marginesach, jednorazowo
przez odbicie lustrzane lub powtdzenie.

Moz esz powiekszy¢ wideo za pomocg suwaka Skala, ramka zostanie jeszcze bardziej zminimalizowana.
Zbyt duz e powiekszenie moz e spowodowac rozmycie (ziarnisty obraz) w filmie.

2.6.2.3.3. W widoku Forensic widok jest pomniejszony i nie ma ograniczen Przybliz ajgc scene, wprowadzona korekcja jest
t atwiejsza do oceny za pomocg Mercalli. Suwak Skala bedzie Cie wspierat przy powiekszaniu/pomniejszaniu.
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2.6.2.4. Dynamika

Opcja Zachowaj dynamike kamery ma na celu zachowanie z ywosci wideo, tzn. celowe ruchy kamery
osoby filmujacej nie powinny by¢ ani wygt adzane, ani stabilizowane.

2 Dynamics

@D Keep Camera Dynamic

Jesli chcesz ustabilizowa¢ normalny, recznie sfilmowany, rozmyty aparat w nagraniu ze statywu, powinienes
dezaktywowad opcje Zachowaj dynamike kamery.

Wt gcza sie Skala dynamiczna , ktdra automatycznie zmienia sit e skalowania podczas stabilizacji. W

przypadku bardzo trzesgcych sie filmdv obraz jest powiekszany bardziej, aw przypadku raczej cichych filmav
mniej.

2.6.2.5. Dodatki - Wygt adzanie Zoom - Wygt adzanie X/Y

2.6.2.5.1. Za pomocg suwaka Wygt adzanie powiekszenia moz esz wygt adzi¢ ruch powiekszenia w filmie.

Przesun suwak bardziej w prawo, aby uzyska¢ silniejsze wygt adzenie zmian powiekszenia. Istniejgce rozmycie
w powiekszeniu jest wiec zrdvnowaz one. Zmiany krzywej korekcji zoomu sg rdvniez widoczne w funkcji Zoom
Smoothing diagram. Suwak Zoom Smoothing moz na rdvniez wyt gczy¢. Po prostu kliknij znacznik wyboru na
karcie Stabilizacja . Wtedy w filmie nie bedzie korekcji powiekszenia .

2.6.2.5.2. Suwak X-Axis Smoothing powoduje korekcje wideo pod katem ruchdv (obrd) wokd osi X
(przechylanie kamery w kierunku X).
Wyswietlane na diagramie osi X (poniz ej podgladu) jako cyjanowa krzywa.
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Jesli przesuniesz suwak Wygt adzanie osi X, zmieni to poprawke dotyczgcg obrotu wokd osi X. Na diagramie
zmiana ta zostanie przedstawiona na krzywej w kolorze cyjan. Suwak X-Axis - Smoothing moz na révniez

wyt gczy€. Po prostu kliknij znacznik wyboru na karcie Stabilizacja/Wygt adzanie osi X. Wtedy w filmie nie
bedzie korekty wokd osi X.

2.6.2.5.3. Suwak Y-Axis Smoothing powoduje korekcje wideo pod katem ruchdv (obrd&) wokd osi'Y
(przechylanie kamery w kierunku Y).
Wyswietlane na diagramie osi Y (poniz ej podgladu) jako purpurowg krzywa.

Jesli przesuniesz suwak Wygt adzanie osi Y, zmieni to poprawke dotyczgcg obrotu wokd osi Y. Na diagramie
zmiana ta zostanie przedstawiona w postaci krzywej w kolorze magenta.

Suwak Y-Axis - Smoothing moz na rdvniez wyt gczy¢. Po prostu kliknij znacznik wyboru na karcie Stabilizacja/
Wygt adzanie osi X. Wtedy w filmie nie bedzie korekty wokd osi Y.
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2.6.3. Efekty

W zakt adce Efekty moz esz ustawi¢ szczegd y r@ nych efektdv.

Effects

2 Color

A Enhancer

© Dynamics

Layout
Vignetting
Spotlight

Histogram

Histogram moz na doda¢ do powierzchni roboczej Mercalli za pomocg interfejsu karty (u géy na
wstgz ce). Wyswietla graficzng reprezentacje rozkt adu wartosci kolordv w filmie/zdjeciu.

Histogram m

| .

Histogram wyswietlany nad Efektami jest graficzng reprezentacjg rozkt adu wartosci kolordv w filmie/zdjeciu.
Histogram jest graficzng reprezentacjg rozkt adu wartosci kolordv obrazu; dlatego jest rdvniez opisywana
jako krzywa wartosci koloru. Podczas wideo
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odtwarzania, wartosci histogramu stale sie zmieniajg, pokazujac, jak zmienia sie oswietlenie w filmie. O$ X
diagramu reprezentuje wartos$¢ koloru RGB, a 03 Y liczbe pikseli w filmie, ktde majg te wartos¢. Histogram

jest tworzony z 3 wartosci kolordv RGB (czerwony/zielony/niebieski), ktde sg przypisane do kaz dego piksela w
filmie/zdjeciu. Szare czesci okres$lajg, gdzie na histogramie nakt adajg sie wszystkie 3 kolory, podczas gdy z é ty,
magenta i turkusowy sg wyswietlane, gdy 2 kolory nakt adajg sie na siebie.

Klatki kluczowe

Wszystkie efekty i ustawienia moz na rdvniez kontrolowac¢ za pomocg klatek kluczowych. Najpierw przesun kursor
osi czasu w z gdane miejsce na osi czasu. Teraz, w z gdanym ustawieniu efektu, kliknij symbol zegara, a

nastepnie przesunsuwak, aby uzyska¢ poz gdany efekt. Aby wstawi¢ kolejng klatke kluczowg, ponownie
przesunkursor osi czasu do nowej pozycji na osi czasu, nastepnie kliknij ( +), a nastepnie ponownie przesun

z gdany suwak, aby uzyska¢ efekt w nowej pozycji w filmie. Moz esz teraz przet gczac sie miedzy klatkami
kluczowymi za pomocg biat ych strzat ek (w lewo/w prawo). Klatki kluczowe moz na rdvniez dezaktywowac (-).

Ustawiony efekt moz na usung¢ za pomocg x (np. we wzmacniaczu efektu).

Effects

2 Color

2.6.3.1. Kolor

2.6.3.1.1. Wzmacniacz

Dynamika: Opcji Dynamika moz na uz y¢ do rozjasnienia i oz ywienia kolordv w filmie/zdjeciu (dynamiczne);
ciemniejsze kolory sg zoptymalizowane.

Ravnowaz enie jasnosci: ravnowaz y r@ nice w jasnosci w cat ym filmie/zdjeciu.

2.6.3.1.2. Podstawowe kolory
2.6.3.1.2.1. Balans bieli
Balansu bieli moz na uz y¢ do usuniecia wszelkich przebarwien, ktde mogg by¢ obecne w filmie/zdjeciu.

W tym celu za pomocg pipety Kolor wybierz kolor, ktdy ma by¢ biat y. Zawartos¢ obrazu zostanie nastepnie
dostosowana automatycznie, usuwajac przebarwienie. Moz esz takz e wybra¢ kolor z palety kolordw.
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2.6.3.1.2.2. Ekspozycja, kontrast, jasnos¢ i nasycenie

Tutaj moz esz dostosowac obszary przeswietlone i niedo$wietlone oraz zoptymalizowa¢ kontrast, jasnos$¢ i
nasycenie wideo/zdjecia.

2.6.3.1.3. Melodia

2.6.3.1.3.1. Zimno ciept o

Uz yj tej opcji, aby dostosowac temperature kolordv w filmie/zdjeciu. Warto$¢ ujemna powoduje uz ycie niz szej
temperatury barwowej, podczas gdy wartos¢ dodatnia powoduje, z e film/zdjecie jest cieplejsze.

2.6.3.1.3.2. Odcieh

Uz yj opcji Odcienkoloru , aby ustawi¢ ton koloru, ktdy ma by¢ uz yty w filmie/zdjeciu. Uz yj opcji Nasycenie , aby
zoptymalizowad intensywnos¢ tonacji w filmie/zdjeciu.

2.6.3.1.3.3. Zmiana koloru

Ta opcja umoz liwia zmiane kolordv wzgledem siebie w filmie/zdjeciu.

2.6.3.1.4. Krzywa tonalna (czernie, cienie, Swiatt a i biele)

Histogram jest graficzng reprezentacjg rozkt adu wartosci kolordv obrazu; dlatego jest révniez opisywana
jako krzywa wartosci koloru. Moz esz uz y¢ dostepnych opcji, aby zdefiniowa¢ warunki oswietlenia w ciemnych i
jasnych obszarach obrazu wideo/zdjecia.

2.6.3.1.5. Podziat tonacji (cienie, pd cienie i Swiatt a)

Uz yj suwaka, aby dostosowa¢ Ton koloru i Nasycenie gt ebokich, srednich i jasnych tondv w filmie/zdjeciu. Uz yj
suwaka Tonacja koloru , aby ustawi¢ ton koloru lub kolor gt ebokich tondv w filmie/zdjeciu. Moz esz rdvniez

wybra¢ dokt adny kolor (odcierii nasycenie) za pomocg kolorowej pipety lub uz y¢ koloru z palety kolordv , ktdy bedzie
uz ywany w gt ebokich, srednich i jasnych tonach. Uz yj suwaka Nasycenie, aby ustawi¢ intensywnos¢

uz ywanych kolordw.

2.6.3.1.6. Kanat (ekspozycja, kontrast i nasycenie)

Tutaj moz esz zdefiniowac wspd czynniki oswietlenia, kontrastu i nasycenia dla poszczegdnych kanat av:
czerwonego/zielonego/niebieskiego w filmie/zdjeciu.
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2.6.3.1.7. Usunnszumy / Wyostrz

Tutaj moz esz wyostrzy¢ film/zdjecie lub usung¢/zminimalizowaé wszelkie szumy (np. spowodowane nagrywaniem w ciemnosci).

2.6.3.2. Ukt ad

Skala: Tutaj moz esz zmniejszy¢ lub powiekszy¢ szczegd y obrazu w filmie/zdjeciu.

Obrd: Obrd& wideo/zdjecie wzdt uz osi X/Y/Z, w kierunku dodatnim lub ujemnym.

Uwaga:

W przypadku orientacji wyswietlania nagranie obr@one o 90 stopni (nagranie portretowe) jest np. ponownie poprawnie wyswietlane
na smartfonach, przedstawiajgc wideo jako np. 1080x1920, bez zmiany danych pikseli w strumieniu wideo. Wideo moz na obracac
piksel po pikselu za pomocg suwaka Obrd Z. Moga jednak wystgpi¢ krawedzie.

Shift: Przesun zdjecie wzdt uz osi X/Y (w lewo lub w prawo).

Obramowanie: Po zastosowaniu skalowania woké filmu/zdjecia pojawi sie czarna ramka (pet na). Uz ycie opcji Replikuj lub Odbij

spowoduje ponowne wygenerowanie Obramowania ; wynik zalez y od zawartosci obrazu.

solidny Replika Odbija¢

2.6.3.3. Winieta

Po lewej stronie w ustawieniach wstepnych, znajdziesz wstepnie skonfigurowane efekty winiety; jesli na przykt ad uz yjesz ustawienia
wstepnego KrawedZ , zostanie ono uz yte w podgladzie. Moz esz teraz skonfigurowac¢ inne szczegd y w menu Efekty w obszarze
Winieta, takie jak wymiary winiety za pomocg opgcji Kat lub Ostros¢ lub rozmycie krawedzi winiety. Opcja Aspect Ratio

ustawia forme winiety.

Opcje Center X/Y okreslajg pozycje winiety w podgladzie.

2.6.3.4. Reflektor

Po lewej stronie w ustawieniach wstepnych, znajdziesz wstepnie skonfigurowane efekty Spotlight, ktdych moz esz
uz y¢, klikajac je dwukrotnie. Nastepnie moz esz dokona¢ dokt adniejszych korekt w oknie dialogowym efektu Spotlight .
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2.6.3.4.1. Podstawy

Moz esz wybra¢ dokt adne kolory za pomoca kolorowej pipety lub uz y¢ koloru z palety kolordv , aby uzyska¢ efekt reflektora.
Opcji Luminancja moz na uz y¢ do zmiany jasnosci reflektora, opcji Nasycenie do zmiany intensywnosci koloru lub moz na
wybra¢ inny odcief koloru dla reflektora. Opcji Rozmiar plamki moz na uz y¢ do skalowania $wiatt a reflektora; Rozproszenie
okresla rozproszenie Swiatt a reflektorév w uz ywanym filmie/zdjeciu.

2.6.3.4.2. Lokalizacja

Opcje Center X/Y okredlajg pot oz enie reflektora w podgladzie. Opcja Wspd czynnik proporcji okresla ksztat t reflektora.

2.6.3.4.3. Odcien

Opcja Zaciemnianie powoduje przyciemnienie filmu/zdjecia bez wpt ywu na $wiatt o punktowe. Opcje Cienie , P4 cienie i
Swiatt a okres$lajg wt aéciwoéci tonowe reflektora w ciemnych i jasnych obszarach, a takz e w tonach posrednich.

2.6.4. Media z rdat owe

Wszystkie zaimportowane multimedia sg wyswietlane na karcie Media Z rdit owe .

Source Media

o B0

¥ Name Path Resolution Duration fis par Source P

GOPR0004 D:\Videos\M... 1920x10... 00:00:2.. 599.. 1,000 D:\Videos
M Heli_LasVegas D:\Videos\f 1920x10 :02:1 1,000 D:\Videos

W zakt adce Source-Media otrzymujesz rdvniez informacje o Sciez ce pliku, rozdzielczosci, czasie pracy, klatkach/s (f/s), stosunku
pikseli (par) oraz o $ciez ce z rdt owej importowanych filmav. Moz esz takz e dodawa¢ lub usuwa¢ media oraz definiowa¢
pozycje poczatkows i korcowg za pomocg wit asciwosci opcji.

Wideo wybrane w zakt adce Media Z rd@t owe jest przesuwane o jedng pozycje w gde po kliknieciu przycisku Strzat ka w gde.

Jest przesuwany w dé za pomocg przycisku Strzat ka w dé .

Uwaga:

Pozycja jest waz na, jesli wszystkie media sg eksportowane w jednym pliku wyj$ciowym.

Przed nazwga pliku zaznacz filmy przeznaczone do wyeksportowania po stabilizacji/poprawie.

Istnieje rdvniez opcja zmiany nazwy zaimportowanego wideo/zdjecia na karcie Media Zz rd@lt owe .
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Source Media

o B0

¥ Name Patl Resolution Duration fis
OPROD04, D:\Videos\Mercall... 1920x1080p  00:00:25:32 59,940

2.6.5. Media docelowe

Wszystkie wyeksportowane multimedia sg wyswietlane na karcie Media docelowe .

Target Media

-

=
¥ Name Resoluti Durs
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